
КАК СОЗДАТЬ ЛОГОТИП В PHOTOSHOP 
Photoshop отлично подходит для создания логотипов, благодаря тому что в 

нём можно рисовать в векторе или добавлять растровые заготовки. А 

возможность создания множества слоев позволяет работать с огромным 

числом объектов и быстро их редактировать. 
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Создаем и настраиваем холст 

Перед началом работы, необходимо задать параметры для рабочего стола. 

Переходим в пункт “Файл”, далее “Создать”. В окне выбираем 

поле “Имя” — сюда пишем название для вашего проекта. Размер холсту 

задаем квадратный, 500×500 (вы можете выбрать любой другой квадратный 

размер). Разрешение лучше делать высоким, но оптимальным будет 300 

пикселей/дюйм. В пункте “Содержимое фона” выбираем белый цвет. 

Применяем все настройки, нажав “ОК”. 

 



Рисуем простые векторные формы 

В панели слоев выбираем пункт “Создать новый слой”. (Показать и 

скрыть эту панель можно при помощи клавиши “F7”). Можно сделать это 

быстрее, нажав на кнопку, на которую указывает стрелка на скриншоте: 

 

На панели инструментов, которая по умолчанию находится слева, 

выбираем “Перо”. 

Назовите код красного цвета в палитре RGB. 



Создаём любую свободную форму, а затем корректируем её, использую 

узловые точки, благодаря “Углу” в раскрывшемся списке, как показано на 

скриншоте: 

 

И “Стрелке”. см. скриншот ниже: 

 

Нарисуйте мини-звезду.  

Нажав пкм (правой кнопкой мыши) по контуру объекта, в контекстном меню 

следует найти пункт “Выполнить заливку контура” и подобрать 

необходимый для этого цвет. Можно долго не думать над выбором, т.к. цвет 

всегда можно будет поменять в панели параметров слоя. 



 

 

Стрелка указывает на палитру, где можно выбрать цвет заливки: 

 



Копируем формы 

Если необходимо скопировать в буфер обмена слой с объектом, то нужно 

выделить его, далее в инструментах выбрать “Перемещение”, 

зажать “Alt” и передвинуть фигуру в необходимую сторону. Если повторить 

эти действия еще раз, то в итоге получится три абсолютно идентичных 

фигуры, находящихся на трех различных слоях, которые благодаря ранее 

отмеченной комбинации клавиш были созданы автоматически. После этого 

контур, который был нарисован ранее, можно удалить. 

 

Масштабируем и компонуем элементы на 

слоях 

Нужно выделить необходимый слой, зайти в “Редактирование”, 

далее “Трансформирование” и наконец “Масштабирование”. Затем 



зажать “Shift” и уменьшить объект, путем перемещения угловой точки, 

возникшей вокруг него рамки. Если не применять шифт, то 

масштабирование будет происходить хаотично, т.е. без 

пропорциональности. Аналогично можно уменьшить другой объект. 

 

Если нужно быстро активировать такую трансформацию, то можно 

нажать “Ctrl” + “C”. 



Далее следует подобрать подходящую форму фигур, выделить слой с ними, 

нажать пкм на панели слоев и выбрать пункт “Объединить слои”. 

 

После этого можно, используя трансформацию, увеличить фигуру под 

размер холста. 

Заливаем объекты цветом 

Пришло время подобрать заливку к каждой фигуре. Нажимаем пкм на слой 

и выбираем пункт “Параметры наложения”. Далее откроется окно, в 

котором нужно найти “Наложение градиента” и затем выбрать его тип, 

который подойдет для заливки объекта. В поле, с названием “Стиль”, 

выбираем “Линейная”. Подбираем цвет для крайних точек градиента и 

параметры масштаба градиента. Все применяемые изменения мгновенно 

показываются на самом холсте. Путем подбора нужно остановиться на 

наиболее подходящем варианте. 



 

ама 

Добавляем текст 

Теперь в логотип следует добавить текст, если он вообще вам нужен. В 

инструментах для этого есть специальный пункт, с названием “Текст”. 

Затем пишем необходимую аббревиатуру или же слова, выделяем 

написанное и подбираем шрифт, наиболее подходящее положение. Для 

передвижения текста следует выбрать инструмент “Перемещение”. 



 

В слоях автоматически создается слой с текстом. У него можно выбирать 

параметры наложения, как и любого другого слоя. 

Последним шагом будет его сохранение в нужном формате. В Photoshop их 

очень большое количество. Самые популярные это PNG, а также JPEG. 



 

Это был элементарный способ создания логотипа, при помощи векторного 

рисования. Если попрактиковаться и изучить другие функции программы, то 

можно будет легко создавать более сложные логотипы.  

Создайте свой уникальный логотип и сохраните в своей сетевой папке. 

Дополнительное задание, для тех кто все сделал. Переставьте 

местами нижние половинки картинок. 

 



 

 

 

 

 


